
	
  

	
  

	
  

	
  

ACTIVIDADES / PROYECTOS 

Localización - Espacios 



	
  

	
  

AUDITORIO	
  

Planta	
  1.	
  Edificio	
  central	
  del	
  Encuentro.	
  Sala	
  a	
  la	
  izquierda	
  del	
  registro.	
  

! La	
  Encina	
  Vieja	
  –	
  Cortometrajes	
  de	
  Cine	
  de	
  Terror	
  y	
  Fantástico	
  
! Siete	
  Maravillas	
  
! Viajando	
  con	
  Chéster	
  

HUB	
  

Planta	
  1.	
  Edificio	
  central	
  del	
  Encuentro.	
  Sala	
  a	
  la	
  derecha	
  del	
  registro.	
  

! Urban	
  Knitting	
  
! Recuperando	
  la	
  memoria	
  rota	
  
! Robótica	
  
! Puertas	
  del	
  Tiempo	
  

PASILLO	
  PLANTA	
  -­‐1	
  

Planta	
  -­‐1.	
  Edificio	
  central	
  del	
  Encuentro.	
  

! Noche	
  Pasaje	
  del	
  Terror	
  

SANTA	
  MARÍA	
  I	
  

Planta	
  Baja.	
  Edificio	
  central	
  del	
  Encuentro.	
  Primera	
  sala	
  a	
  la	
  derecha.	
  

! Guadalciber	
  –	
  Escape	
  Room	
  

SANTA	
  MARÍA	
  II	
  

Planta	
  Baja.	
  Edificio	
  central	
  del	
  Encuentro.	
  Segunda	
  sala	
  a	
  la	
  derecha.	
  

! Guadalciber	
  –	
  Recreativo	
  

	
   	
  



	
  

	
  

EXTERIORES	
  ENEBRALES	
  

Todas	
  las	
  actividades	
  en	
  exterior	
  se	
  realizarán	
  en	
  la	
  plata	
  baja	
  y	
  alrededor	
  del	
  Edificio	
  
Enebrales.	
  	
  

Este	
   edificio	
   de	
   habitaciones	
   está	
   completo	
   para	
   el	
   alojamiento	
   de	
   los	
   asistentes	
   al	
  
evento.	
   Por	
   lo	
   tanto,	
   contamos	
   con	
   la	
   exclusividad	
  de	
   todas	
   las	
   zonas	
   exteriores	
  del	
  
mismo	
   para	
   la	
   ubicación	
   de	
   las	
   diferentes	
   actividades	
   –	
   proyectos.	
   Una	
  magnífica	
   y	
  
amplísima	
  zona	
  con	
  piscina,	
  explanadas,	
  bar,	
  pérgolas,	
  y	
  una	
  recepción	
  en	
  el	
   interior	
  
del	
  edificio.	
  

A	
  continuación,	
  se	
  especifican	
  las	
  zonas	
  para	
  cada	
  una:	
  

! Gran	
  Juego	
  de	
  la	
  Oca:	
  zona	
  explanada	
  junto	
  a	
  Pérgola	
  2.	
  
	
  

! Búsqueda	
  del	
  Tesoro	
  -­‐	
  Paraíso	
  de	
  Sabores:	
  zona	
  interior	
  del	
  bar	
  +	
  porche	
  del	
  bar	
  +	
  
zona	
  piscina	
  1	
  (aledaña	
  a	
  la	
  piscina).	
  
	
  

! Búsqueda	
  del	
  Tesoro	
  –	
  Puedo	
  Viajar:	
  zona	
  hall	
  +	
  zona	
  piscina	
  frente	
  hall	
  (zona	
  lisa).	
  
	
  

! Murales	
  con	
  ciencia:	
  zona	
  pérgola	
  1.	
  
	
  

! La	
   Gran	
   Vuelta:	
   zona	
   intermedia	
   entre	
   el	
   bar	
   y	
   la	
   pérgola	
   1,	
   y	
   centrada	
   entre	
   la	
  
puerta	
  de	
  entrada	
  y	
   la	
  de	
  salida	
  a	
   la	
  actividad,	
  se	
  ubicará	
   la	
  carpa.	
  El	
   recorrido	
  se	
  
realizará	
  alrededor	
  de	
  la	
  manzana	
  del	
  edificio	
  Enebrales.	
  
	
  

! Recreación	
  Medieval:	
   ambas	
   representaciones	
   se	
   realizarán	
  en	
   la	
   zona	
  explanada	
  
entre	
  la	
  pérgola	
  2	
  y	
  la	
  zona	
  de	
  butacas	
  de	
  piscina.	
  

	
  

EXTERIORES	
  EDIFICIO	
  DUNAS	
  

Entre	
  Edificio	
  central	
  y	
  Edificio	
  Enebrales.	
  
	
  
! We’ve	
   got	
   enemys:	
   zona	
   Premium	
   de	
   la	
   piscina.	
   Se	
   ubicará	
   el	
   escenario	
   en	
   la	
  

pérgola,	
  que	
  cuenta	
  con	
  una	
  zona	
  chillo	
  out	
  colindante.	
  


